Google VR z Pakietem Terapeutycznym “Nauka przez program treningowy w wirtualnej
rzeczywistosci" - wykorzystanie podczas zaje¢ terapii foto realistycznych scenariuszy do nauki
pierwszej pomocy, wlasciwych zachowani w sytuacjach kryzysowych, nabywanie nawykow
bezpieczenstwa. Otrzymywanie informacji zwrotnych w czasie rzeczywistym o prawidlowym
lub tez nieprawidtowym podejmowaniu decyzji - dziatan. Gogle Virtual Reality to wyjscie
naprzeciw specjalnym potrzebom edukacyjnym, w mys$l edukacji wigczajacej
Z uwzglednienie zainteresowan i checi korzystania z nowych technologii przez naszych
uczniéw. Zastosowanie technologii VR 1 wyr6zniajace si¢ podejscie do podopiecznych,
aby angazowa¢ 1 wspiera¢ ucznidw szczegllnie z ze specjalnymi potrzebami
i niepetnosprawnosciami, wplywa na zdolnoséci uczenia si¢ lub regulacji emocji.
Specjalisci tworzg spersonalizowane $rodowisko, co zaspokaja potrzeby kazdego
ucznia w sposob kreatywny, innowacyjny i zabawny. Wciagajace doswiadczenie,
utatwia uczniom nauke¢ 1 pozwala na koncentracje uwagi. Szczeg6lnie w przypadku
ucznidw ze spektrum autyzmu, korzysci sa nieocenione w budowaniu pewnosci siebie,
zaznajomieniu si¢ z nowym otoczeniem nie opuszczajac bezpiecznej i znanej klasy.
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